Drodzy rodzice zawarte ponizej tresci sg
jedynie propozycjg, co mozecie robic z
dzieckiem w domu. Tak my bysmy
pracowaty z dziecmi w przedszkolu.
Jezeli komus uda sie cos zrobic, prosimy
0 podzielenie sie z nami na naszej FB
grupie ,Przedszkolne Kangurki” Karty
pracy zostaty przestane w | tygodniu,
znajdujg sie w zaktadce w pliku PDF.
Wasze panie Kangurkowe.

TEMAT KOMPLEKSOWY:
W GOSPODARSTWIE

Dzien 1
Temat dnia: Zwierzeta, ktére znamy

RANEK

Swobodne zabawy dowolnie wybrang zabawka.

Baranek — wypetnianie baranka wg wtasnego pomystu (wydzieranka

z papieru, kuleczki z bibuty, waty). Karta pracy str. 8

Koniki - zabawa poranna. Dzieci nasladujg poruszanie sie konia: bieg truchtem, galopem w réznych
kierunkach.

ZAJECIA DYDAKTYCZNE

Zwierzeta mieszkajgce na wsi — rozwigzywanie zagadek stowno - obrazkowych Joanny Myslinskiej
i Iwony Mojsak, zapoznanie z nazwami i cechami wybranych zwierzat hodowanych na wsi,
rozumienie, ze zwierzeta majg podobne potrzeby jak ludzie i cztowiek musi pomagac¢ im je
zaspokajac, opiekowac sie zwierzetami



Dzieci siedzg na dywanie, na srodku lezg rézne obrazki przedstawiajgce zwierzeta mieszkajgce na
WSI.

Nauczycielka czyta zagadke, dzieci majg za zadanie odnalez¢ obrazek i pokazac jej rozwigzanie,
obrazki odktadamy z boku. Rozmowa na temat kazdego zwierzecia, co je, gdzie mieszka.

1. Jestem rdozowa, ttusta i kwicze. kiedy w chlewiku zapasy ¢wicze. ($winia)

2. Ptak jest ze mnie kolorowy i gulgotac wcigz gotowy. (indyk)

3. Ma skrzydetka dwa, mowi: kwa, kwa, kwa. (kaczuszka)

4. Spotkasz go w stajni albo zagrodzie, a jego ogon zawsze jest w modzie. (kon)

5. Moge, gdy zechce, da¢ dla cztowieka nawet wiaderko pysznego mleka. (krowa)

6. Za kazde jajko, mate i duze, podziekuj, prosze, gdaczacej... (kurze)

7. Jestem biata, jak waz sycze, tyle razy, ze nie zlicze i lubie chodzié gesiego, czy wiesz kim jestem,
kolego? (ges)

8. Mam na sobie same loczki, futro biate jak obtoczki, a gdy czego$ mi sie chce méwie tylko: me,
me, me. (owca)

Jakie to zwierze?- dorysowywanie kredkami brakujgcych czesci zwierzat. Kazde dziecko otrzymuje
kartke z zarysowanym zwierzeciem, dorysowuje brakujacg czes$¢, np. ucho, ogon, oko itp.
Zwierzeta w zagrodzie — zabawa ruchowa. Nauczycielka pokazuje obrazek, a dzieci poruszajg sie,
jak pokazane zwierzeta nasladujac gtosy tych zwierzat.

Wyjscie na podwodrko. Zabawy samorzutnie podejmowane przez dzieci z wykorzystaniem sprzetu
terenowego.

POPOLUDNIE

Konie ciggng woz - zabawa ruchowa biezna. Dzieci ustawione sg tréjkami, dwoje dzieci z przodu,
jedno z tytu. Bieg po sali w rytm tamburyna.

Rozmowy zwierzat — éwiczenia ortofoniczne, nasladowanie gtoséw zwierzat.

Zabawy dowolne w kacikach zainteresowan.

Dzien 2
Temat dnia: Koncert na podworku

RANEK

Zabawy swobodne w wybranych kacikach zainteresowan.

Kaczuszki — zabawa taneczna do muzyki.

Na wiejskim podwdrku — masazyk z wykorzystaniem wiersza.

Biegna konie do zagrody -uderzamy otwartymi dtonmi po plecach

A kaczuszki hop do wody- uderzamy pigstkami od goéry plecéw do dotu
Kurki ziarna wydziobujg- palcami wskazujgcymi chodzimy po catych plecach
Pieski szczekajg - delikatnie szczypiemy

i domu pilnuja. -masujemy po catych plecach. Bozena Szuchalska

Koniki - zabawa poranna. Dzieci nasladujg poruszanie sie konia: bieg truchtem, galopem w réznych
kierunkach.



ZAJECIA DYDAKTYCZNE

Wiejska zagroda — zabawy stuchowe i ortofoniczne, zapoznanie z odgtosami zwierzat z wiejskiego
podwdrka (CD), éwiczenie miesni narzgdéw mowy poprzez nasladowanie gtoséw zwierzat,
wzmacnianie aparatu artykulacyjnego i oddechowego poprzez $piewanie na zgtoskach: mu, ko i
wydtuzanie fazy wydechowe;j.

Zabawa ruchowa przy piosence Wyszty w pole kurki trzy, chodzenie gesiego za nauczycielka,
nasladowanie ruchéw nauczycielki przedstawiajgcych tekst piosenki.

Dzieci siedzg na dywanie w kole. Rozmowa na temat piosenki. Dzieci odgadujg gtosy zwierzat z
wiejskiego podworka (ptyta CD). Wybieranie ilustracji zwierzat i zawieszanie ich na tablicy.
Nasladowanie odgtosow zwierzat - éwiczenia ortofoniczne.

Muzyka w wiejskiej zagrodzie — $piewanie znanych piosenek na zgtoskach (mu, ko, kwi,)
Wyjscie na podwodrko — zabawy ruchowe z wykorzystaniem hula - hop.

POPOLUDNIE

Kaczki — zabawa ruchowa z elementem przysiadu. Dzieci w przysiadzie poruszajg sie jak kaczuszki.
Kaczuszka — kolorowanie na zétto. Karta pracy str. 9.

Zabawy dowolne dzieci.

Dzien 3

Temat dnia: Liczymy zwierzeta

RANEK

Zabawy samorzutnie podejmowane przez dzieci w kagcikach zainteresowan: lalek, samochoddw,
klockéw.

Kaczka Dziwaczka — stuchanie wiersza Jana Brzechwy. Rysowanie kredkami na temat dowolny.
Koniki — zabawa poranna.

ZAJECIA DYDAKTYCZNE

W gospodarstwie wiejskim — zabawy matematyczne, utrwalanie znajomosci gatunkéw zwierzat
zyjacych w wiejskiej zagrodzie, nabywanie umiejetnosci postugiwania sie liczebnikami
porzadkowymi 1-3, rozwijanie uwagi, myslenia.

Dzieci siedzg w kole na dywanie stuchajg wiersz Rozmowy zwierzat Anny Surowiec.

W gospodarstwie juz od rana rzecz sie dzieje niestychana. Obudzity sie zwierzeta i dyskusja
rozpoczeta.

Kukuryku! Kukuryku! Kto tak pieje przy kurniku? A to kogut: kukuryku! Wota kury do kurnika.

Ko, ko, ko, ko, ko, ko, a to kto? To jest kura - ztotopidra. Grzebie w ziemi pazurkami szuka miejsca z
robaczkami.

Kwi, kwi, kwi, kwiczy swinka, co rozowy ryjek ma, kwi, kwi, kwi, cha, cha, cha. Kto tak czysty jest jak
ja?

Na to kaczka kwacze tak: kwa, kwa, kwa, kwa, kwa, kwak idz do rzeki umyj ryjek bedziesz tadna tak,
tak, tak.

Ustyszata to tez krowa, zaryczata: muuu, muuu, muuu. Stuszne rady dajesz tu, wiec sie umyj swinko



juz.
Konik zarzat i ha, ha, ha. Tak skoriczyta sie historia ta.
Rozmowa na temat wiersza. Dzieci wymieniajg zwierzeta wystepujace w wierszu.

Zagroda wiejska — przeliczanie zwierzat. Nauczycielka odkrywa tablice, na ktérej jest przedstawiona
zagroda wiejska. Przeliczanie zwierzat, ktore sg na obrazku. na dywanie potozone sg obrazki tych
zwierzat, zadaniem dziecka jest potozenie takiej liczby /patyczkow, nakretek lub itp./, ile jest na
tablicy. Rozktadamy przed kazdym dzieckiem dywaniki lub krazki, posrodku stoi pojemnik z
nakretkami. Kazde dziecko bierze po trzy nakretki i ktadzie je przed sobg. Nauczycielka pyta, ile jest
np. kurek, kaczek, swinek, krowek, zadaniem dziecka jest potozenie takiej liczby nakretek, ile
znajduje sie na obrazku na dywanie. Wspadlne przeliczanie, czy u wszystkich jest tak samo lub
nauczycielka sprawdza sama, gdy wystepuje btad przelicz z dzieckiem. Klasnij, tupnij, podskocz —
zabawa matematyczno - ruchowa. Dzieci maszerujg, biegajg, w rytm tamburyna, na sygnat: klasnij
lub tupnij lub podskocz raz lub dwa lub trzy. Zabawe powtarzamy kilka razy.

Spacer w poblizu przedszkola. Obserwacja zmian zachodzacych

w przyrodzie wiosng.

POPOLUDNIE

Konik na biegunach — zabawa ruchowa. Dzieci ktadg sie na brzuchu, tapia sie za stopy i tworza
»kotyske”. Poruszajg sie w przdéd i w tyt.

Gdzie jest kaczuszka? — zabawa dydaktyczna. Dzieci siedzg w kole. Jedno dziecko zamyka oczy, w
tym czasie zostaje schowana zabawka. Zadaniem dziecka jest odnalezienie i okreslenie potozenia.
Zabawy swobodne wedtug zainteresowan dzieci.

Dzien 4

Temat dnia: Zwierzeta i ich Dzieci

RANEK

Zabawy swobodne wybrang zabawka.

Zwierzeta i ich domy — zabawa dydaktyczna przy stoliku. tgczenie
w pary obrazkéw zwierzat i ich domow.

Koniki - zabawa poranna.

ZAJECIA DYDAKTYCZNE
Mamy i ich dzieci — zabawa dydaktyczna, wypowiedzi podczas ogladania obrazkéw, zapoznanie z
nazwami potomstwa zwierzat, wdrazanie do konstruowania prostych zdan, poznanie korzysci



ptyngcych z hodowli zwierzat.

Dzieci siedzg na krzesetkach. Zagadki stuchowe — dzieci odgadujg gtosy zwierzat (Swinia, kura, kon,
krowa), a nauczycielka wiesza na tablice ilustracje tych zwierzat po odgadnieciu.

Zwierzeta i ich dzieci — nazywanie zwierzat i faczenie dzieci z ich rodzicami. Nauczycielka rozktada
na dywanie potomstwo zwierzat (prosie, kurcze, zrebie, ciele). Zadaniem dzieci jest dopasowanie
potomstwa do zwierzecia (Swinia — prosiak, kura — kurczak, krowa — cielak, kon — zrebak).
Nauczyciel rozdaje dzieciom opaski z rysunkami zwierzat: maciora, knur, prosie, klacz, ogier, zrebie,
krowa, byk, ciele, kura, kogut, kurczatko. Dzieci poruszajg sie po sali w rytm muzyki, omijajac
obrecze oznaczone ilustracjami zwierzecych rodzin. na pauze w muzyce, dzieci szukajg obreczy z
ilustracjg rodziny zwierzat do jakiej nalezg i siadajg w sSrodek obreczy tworzac rodzine. Podczas
powtdrzen zabawy dzieci zamieniajg sie sylwetami.

Piérka — zabawa ruchowa pofaczona z éwiczeniami oddechowymi z wykorzystaniem kolorowych
pidrek.

Wyjscie na podwdrko — zabawy dowolne.

POPOLUDNIE

Kury i lis — zabawa ruchowa orientacyjno - porzgdkowa.

Dobieramy zwierzeta w pary - gra ,,memory” (osobniki doroste i ich potomstwo).
Zabawy w kacikach zainteresowan.



