Scenariusze do pracy zdalnej, miesigc: Kwiecien, tydzien 1.

TEMAT KOMPLEKSOWY : WIOSNA NA WSI

1. Dzien pierwszy (6.04.2021r. wtorek) - Temat: Na wiejskim podworku

Cele gtéwne:

- rozwijanie mowy,

- rozwijanie myslenia logicznego,

- rozwijanie zdolnos$ci manualnych.

Cele operacyjne:

Dziecko:

- odpowiada na pytania dotyczace wiersza,
- rozwigzuje zagadki,

- lepi zwierzatko z plasteliny.

2. Dzien drugi (7.04.2021r. $Sroda)- Temat: Zwierzeta wiejskie i ich dzieci

Cele gltéwne:

- rozwijanie mowy,

- rozwijanie sprawnosci ruchowe;j,

- ksztaltowanie poczucia rytmu,

Cele operacyjne:

Dziecko:

- odpowiada na pytania dotyczace wiersza,
- uczestniczy w zabawach ruchowych,

- §piewa piosenke.
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3. Dzien trzeci (8.04.2021r.) —Temat: Domy wiejskich zwierzat
e Cele glowne:
- utrwalanie nazw zwierzat z wiejskiego podworka
- rozwijanie sprawnosci ruchowej,
- rozwijanie zdolno$ci manualnych,
e Cele operacyjne:
Dziecko:
- rozpoznaje 1 nazywa zwierzeta mieszkajgce na wsi,
- uczestniczy w zabawach ruchowych,
- buduje domy dla zwierzat.
4. Dzien czwarty(9.04.2021r) - Temat: Co slychaé¢ na wsi?
o C(Cele glowne:
- rozwijanie umiej¢tnosci liczenia,
- rozwijanie percepcji stuchowej,
- rozwijanie myslenia logicznego,
- rozwijanie sprawnosci ruchowej,
e (Cele operacyjne:
Dziecko:
- liczy w zakresie 5,
- rozpoznaje zwierzeta po odglosach,
- rozro6znia zdania prawdziwe od fatszywych,
- uczestniczy w zabawach ruchowych.

MATERIALY DLA RODZICA

Dzien pierwszy (06.04.2021r.)
Temat: Na wiejskim podworku.

Pomoce do przygotowania przez rodzica w domu: obrazki zwierzat z gospodarstwa,

ksigzka o wiejskich zwierzetach, plastelina w roznych kolorach.

1. Shuchanie wiersza Psotna swinka (autorka: H. Bechlerowa)
Rodzic czyta dziecku wiersz:
Rzeki kaczorek do ggsiorka:

— Swietnie sie zabawié moznal!
Patrz, kartofel wypadt z worka —
bedzie z niego pitka nozna.

Leci pitka w rozne strony:
wyzej, nizej, w lewo, w prawo...
Patrzy indyk, kot i wrony,

Latek szczeka: — Brawo, brawo!
Sroka ze wsi przyleciata,
tebkiem kreci, dziob otwiera

i rozglasza po wsi calej:

— Gorq kaczki! Dwa do zera!



Nie skonczyly si¢ zawody,

bo malutka Michalinka
otworzyta nagle chlewik

i wypadta stamtqd swinka.

— Dos¢ zabawy! — glosno rzekia,
zjadta pitke i — uciekta.

. Rozmowa na temat wiersza.

Kto jest mamg kaczorka, a kto — mama ggsiorka?
—w co graly kaczki z ggskami?

— Co byto pitka?

— Kto wygrywat?

— Kto przygladat si¢ grze?

— Co zrobita sroka?

— Czy mecz si¢ skonczyl? Dlaczego?

. Zabawa ruchowo-nasladowcza — Zwierzeta 7 wiejskiego podworka.

Rodzic rozktada zdjecia, obrazki zwierzat na stole lub podtodze. Nastgpnie czyta
zagadki. Dziecko, po podaniu rozwigzania zagadki czytanej przez rodzica, wskazuje
odpowiednie zdjecie (odpowiedni obrazek). Mozna korzysta¢ z ksigzki z wiejskimi
zwierzetami. Dziecko nasladuje wowczas jego ruchy i gltosy (pomaga rodzic).

Pasie si¢ na tgce i diugo przezuwa,
mowi: mu, mu, mu i ... si¢ nazywa. (krowa)

Mruczy, miauczy, prycha,
czasem pije mleko,
czasem myszy szuka. (kot)

Chodzi po podworku

i grzebie tapkami.

Kiedy zniesie jajko

— ko, ko, ko sie chwali. (kura)

Mate, zotte kuleczki —
dzieci kokoszeczki. (kurczatka)

ChodZzi po podworku,
kukuryku — wola.

Ma wspaniaty ogon

— to jego ozdoba. (kogut)

. Zabawa z elementem dramy — Jestem...

Rodzic prosi, aby dziecko prezentowalo jakie§ zwierze z wiejskiego podworka.
Zadaniem rodzica jest odgadna¢, co prezentuje dziecko. Potem nastepuje zamiana rol.
. Cwiczenie wyprostne — Uwaga, lis!

Dziecko jest kurg. Porusza si¢ po calym pokoju w sposob charakterystyczny dla tych
zwierzat. Na hasto: Lis, zatrzymuje si¢ natychmiast w miejscu, prostuje plecy i stoi
nieruchomo do chwili, az ustyszy ponowne hasto: spacer, wydane przez rodzica.
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6. Praca plastyczna — Ulepie zwierzgtko.
Dziecko zpomoca rodzica lepi zplasteliny ulubione zwierzatko z wiejskiego
podworka.

Dzien drugi (07.04.2021r)

Temat: Zwierzeta wiejskie i ich dzieci.
Pomoce do przygotowania przez rodzica w domu: Odtwarzacz CD, nagranie dowolnej
muzyki, gazeta. obrazki kury i kaczki lub innych zwierzat wiejskich.

1. Stuchanie wiersza Na wiejskim podworku (autor: S. Kraszewski)
Rodzic czyta dziecku wiersz:
Na podworko dumne matki prowadzily swoje dziatki:
Krowa — taciate cielgtko,
Koza — rogate kozlgtko,
Owca — kudtate jagnigtko,
Swinka — rézowe prosiqtko,
Kurka — pierzaste kurczgtko,
Ggska — puchate ggsigtko,
Kaczka — pletwiaste kaczgtko,
Kazda prowadzi swoje dziecigtko!
Wtem ujrzaly pieska Burka, ktory urwat sie ze sznurka.
Tak sie bardzo przestraszyty, ze az dzieci pogubity.
Krowa — taciate cielgtko,
Koza — rogate kozlgtko,
Owca — kudtate jagnigtko,
Swinka — rézowe prosigtko,
Kurka — pierzaste kurczgtko,
Ggska — puchate ggsigtko,
Kaczka — pletwiaste kaczqgtko,
Kazda zgubita swoje dziecigtko!
Wtem gospodarz konng furkq wjechat prosto na podworko.
Zszedt czym predzej ze swej furki, zamkngt Burka do komorki.
Lamentujq biedne mamy. ,,Co my teraz robi¢ mamy?”.
Wtem z kryjowek wyszly dziatki, odnalazty swoje matki:
Krowe — taciate cielgtko,
Koze — rogate kozlgtko,
Owce — kudltate jagnigtko,
Swinke — rézowe prosigtko,
Kurke — pierzaste kurczgtko,
Gaske — puchate ggsigtko,
Kaczke — pletwiaste kaczgtko,
Znalazto mame kazde dziecigtko.
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2. Rozmowa na temat wiersza.
Rodzic zadaje dziecku nastgpujace pytania:
— Jakie zwierzeta z wiejskiego podworka prowadzity swoje dzieci?
— Jak nazywalty si¢ ich dzieci?
— Co sig stato z dzie¢mi i1 dlaczego?
— Kto pomoégt matkom?

3. Zabawa ruchowa — Przestraszone kurczeta.
Dziecko jest kurczaczkiem. Porusza si¢ po catym pokoju przy dzwigkach dowolne;j
muzyki. Na przerwe w grze staje na jednej nodze i macha ramionami (skrzydtami) —
kurczatko przestraszyto s:iq szczekajacego pieska i stara si¢ go odpedzic.

4. Zabawa muzyczna — Spiewanie znanych piosenek glosami zwierzgt 7 wiejskiego
podworka.
Rodzic pokazuje zdjecie (obrazek) kaczki, dziecko stara si¢ Spiewaé wybrang przez
siebie piosenke glosem kaczki. Gdy rodzic pokaze zdjecie kury (obrazek), dziecko
$piewa dalszg cze$¢ piosenki gtosem kury. itd.

5. Cwiczenie duzych grup miesniowych — Ziarno dla kury.
Dziecko stoi w lekkim rozkroku. Zwija gazet¢ w kulke — to ziarno dla zwierzat —
itrzyma ja oburacz przed sobg. Na sygnat rodzica, dziecko przenosi kulke z gazety
oburgcz za glowe, puszcza na podloge za plecami (wysypuje ziarno), a nastepnie
zamienia si¢ w kurke - wykonuje skton do przodu, oburgcz chwyta kulke lezaca z tylu
1 podnosi jg do gory na znak wykonania zadania.

6. Cwiczenie mie$ni brzucha — Ukryte ziarno.
Dziecko lezy na brzuchu. Kulke uktada przed soba, policzek opiera na dtoniach
utozonych na podtodze jedna na drugiej. Na sygnat rodzica wktada kulke pod brode,
wyciagajac rece w przdd, podnosi klatke piersiowg iutrzymuje przez chwilg taka
pozycje. Nastepnie wraca do pozycji wyjsciowe;.

Dzien trzeci (08.04.2021r)

Temat: Domy wiejskich zwierzat
Pomoce do przygotowania przez rodzica w domu: obrazki wiejskich zwierzat, klocki,
obrazki doméw wiejskich zwierzat.

1. Dzielenie nazw zwierzat (na sylaby). Rozpoznawanie nazw zwierzat.
Rodzic uktada na stole sylwety roznych wiejskich zwierzat (mozna wykorzystac¢
pomoce z poprzednich zaj¢c). Nastepnie rytmicznie (sylabami) wymawia ich nazwy.
Dziecko taczy sylaby, wypowiada cale stowo iwskazuje odpowiedni obrazek.
Nastepnie ponownie dzieli nazwe rytmicznie (na sylaby), uktada odpowiednig liczbe
klockow, glosno je liczy i podaje wynik. Wymawiaé sylaby moze réwniez dziecko.
Wtedy rodzic odgaduje stowo 1 wskazuje odpowiedni obrazek.
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Zabawa ruchowa — Skradajgcy sie kot.

Dziecko lezy ptasko na brzuchu icicho pelznie, z podnoszeniem i wysuwaniem
przedniej i tylnej ,,nogi” — na zmiang.

Rozmowa przy ilustracjach — Gdzie kto mieszka?

Dziecko probuje nazywa¢ domy idopasowywaé obrazki zwierzat - mozna
wykorzysta¢ pomoce z poprzednich zaje¢ lub korzysta¢ z ksigzek o wsi. Rodzic czyta
dziecku nazwy zwierzat i mozliwe nazwy doméw. Dziecko wybiera wlasciwe:

Kury, kogut — kurnik

Swinki — chlew

Kon — stajnia

Krowa — obora

Pies — buda

Zabawa ruchowa — Kaczki na spacerze.

Dziecko jest kaczka. Spaceruje po calym pokoju w sposob charakterystyczny dla tych
zwierzat (w przysiadzie, trzymajgc si¢ rekami za kostki nog). Na sygnat rodzica —
klasniecie — kaczka zatrzymuje si¢ i1 porusza skrzydtami (dziecko wycigga rece, zgiete
w tokciach, w bok i w szybkim tempie porusza nimi w gore i w dof).

Zabawa ruchowa — Weszqgcy piesek.

Dziecko kleczy, dlonie opiera o podloge, tokcie ma skierowane na zewnatrz. W tej
pozycji

posuwa si¢ do przodu po pokoju.

Zabawy konstrukcyjne — Budowanie domow dla zwierzgt.

Dziecko buduje z klockow domy dla wybranych przez siebie zwierzatek.

Dzien czwarty(09.04.2021r)
Temat: Co stycha¢ na wsi?
Pomoce do przygotowania przez rodzica w domu: odtwarzacz CD, nagranie odglosow

wybranych zwierzat mieszkajacych na wsi, pidrko, papier lub gazeta (mata kulka).

1.

2.

Zabawa dydaktyczna — Wszystko zwierze, co ma pierze.

Rodzic rozpoczyna zabawe slowami: Wiszystko zwierze, co ma pierze, po ktérych
wymienia nazwy roéznych zwierzat z gospodarstwa. Kazdorazowo, wypowiadajac
nazwe, rozposciera rgce niczym ptak skrzydta. Dziecko wsluchuje si¢ uwaznie
w stowa rodzica i rozposciera rece tylko wtedy, gdy ustyszy nazwe ptaka z wiejskiego
podworka (kura, kogut, kaczka, ges).

Zabawa — Konik (wyrabiajaca reakcje na zmiany tempa).

Rodzic wyklaskuje rytm w wolnym tempie. Dziecko (konik) nasladuje rzenie,
parskanie konia, poruszanie ogonem, glowa. Kiedy ustyszy szybkie wyklaskiwanie
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rytmu przez rodzica, kon wyrusza na wycieczke: podskakuje, porusza si¢ chodem
bocznym, nastepnie podskakuje rytmie przeskakujac z nogi na nogg.
3. Zabawa ortofoniczna — Wiejski zwierzyniec.
Rodzic wlacza nagranie glosow zwierzat wiejskich. Pyta dziecko, z czym mu sig
kojarza te dzwigki i jakie zwierzgta rozpoznaje.
4. Zabawa ruchowo — nasladowcza — Tak jak piorko.
Rodzic pokazuje, jak delikatnie opada na ziemi¢ piorko, gdy je pusci. Prosi dziecko,
zeby gtosno liczylo, ile czasu potrzeba, zeby pidrko, ktore teraz wypusci, upadto na
ziemie. Potem dziecko wstaje, a rodzic mowi:
Wyobraz sobie, zZe jestes malym, Slicznym piorkiem, ktore zgubita kura, gdy
wychodzila z kurnika. Opadaj wiec powoli na ziemie, jak robito to piorko, ilicz przy
tym do pieciu. Kiedy juz opadniesz na podloge, mozesz na niej przez chwilg polezec.
Ja bede liczy¢ razem z Tobg, abys opadat bardzo powoli.
5. Zabawa ruchowa — Tupnij lub skacz.
Rodzic czyta informacje o wiejskich zwierzetach. Gdy dziecko uslyszy wiasciwe
zdanie podskakuje, a gdy ustyszy nieprawdziwe tupie.
e Zyrafe spotkamy na wsi.
e Cielatko to dziecko krowy.
e Konik parska i rzy.
e Kura mieszka w oborze.
e Kaczka kwacze.
e Piesek pilnuje gospodarstwa i mieszka w budzie.
e Prosiaczek to dziecko kury.
6. Cwiczenie oddechowe — Latajgce piérko.
Dziecko lezy na brzuchu. Piorko lub matg kulke z papieru uktada przed sobg. Stara si¢

dmucha¢ na piorko lub kulke, tak mocno, aby przesuwato si¢ w dowolng strong.
Autor: mgr Joanna Jaszczyk
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Nazwij zwierzeta, ktore sg na zdjeciach. Wskaz zwierzeta , ktore sg zwrocone w te samag
strong.

V
MmacC

EDUKACJIA



Nazwij zwierzgta, ktore sa na zdjeciach. Wskaz zwierzeta , ktore sg zwrocone w te sama
strong.
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Obejrzyj rysunki. Nazwij zwierzeta 1 podziel ich nazwy rytmicznie (na sylaby).
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Rysuyj po $ladzie droge konia do stajni.
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Potacz obrazki zwierzat z ich cieniami.
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