PROPOZYCJE DZIALAN 06.04.2021 - 09.04.2021
TEMAT KOMPLEKSOWY : ,,WIOSNA NA WSI”
GRUPA III ,,PUCHATKI”

Dzien pierwszy: Wiosna w gospodarstwie.

Cele:
- wzbogacanie wiedzy na temat zwierzat hodowanych na wsi,
- rozwijanie mowy,
- usprawnianie aparatu artykulacyjnego.

Pomoce do przygotowania przez rodzicow w domu: zdjecia/ilustracje przedstawiajace
wiejski Kkrajobraz, prace na polu uprawnym, zdjecia przedstawiajace zwierzgta zyjace w
gospodarstwie: krowa, kura, kon, kaczka, $winia, baran, owca, pies, kot, karteczki z napisami:
obora, kurnik, stajnia, chlew, buda, zdj¢cia przedstawiajace ulubione pokarmy zwierzat (np.
trawa, owies, karma dla psa, ziarna, ziemniaki), plastelina, nagranie odgloséw zwierzat
gospodarskich, plastikowa taca.

1. Ogladanie zdjeé i ilustracji przedstawiajace wiejski krajobraz — Wiosna na wsi.
Rodzic pokazuje dziecku ilustracje przedstawiajace wiejski krajobraz, prace na polu
uprawnym i zwierzeta zyjace w gospodarstwie. Dziecko swobodnie wypowiada si¢ na temat
ilustracji.

2. Zabawa doskonalaca pamie¢é — Co si¢ dzieje na obrazku?
Rodzic ktadzie na stole dowolng ilustracje przedstawiajaca prace rolnika na wsi. Dziecko
przyglada si¢ zdjgciu i stara si¢ zapamigtac jak najwigcej szczegotdéw. Rodzic chowa zdjecie i
prosi dziecko, aby opowiedziato o tym co dziato si¢ na zdjeciu.

3. Rozmowa na podstawie opowiadania Wiejskie ustronie (autorka: Ewa Stadtmuller)
Rodzic czyta dziecku opowiadanie:
— Nie uwierzycie, co si¢ nam przytrafito! — opowiadat przy kolacji dziadzio. Postanowilismy z
babcig zabra¢ was na pare dni na wies, wiec zaczglem szukaé gospodarstwa
agroturystycznego potozonego w jakiejs tadnej i spokojnej okolicy. Znalaztem. Miejsce dobrze
Mi znane. Patrze na nazwisko gospodarza — cos takiego! Moj kolega z dziecinstwa tez
nazywat sie Maciszek, ale na imi¢ miat Stas, a nie Janusz. Dzwonie. I coz sie okazuje...? — ten
Janusz to rodzony syn Stasia. Ale bylo radosci! Stas zaprosit nas do siebie razem z wnukami.
— Pojedziemy na wies? — ucieszyta si¢ Ada.
— Oczywiscie — jesli rodzice si¢ zgodzq — zaznaczyta babcia. Na szczescie mama z tatg nie
mieli nic przeciwko temu. Olkowi zdawato sie nawet, ze tata puscit oko do mamy, zupetnie
jakby chciat powiedziec¢: ,, Nareszcie bedziemy mieli troche czasu tylko dla siebie ™.
Gospodarstwo agroturystyczne, pod wdzieczng nazwq ,, Ustronie”, okazalo si¢ miejscem
wymarzonym na odpoczynek. Pan Stas nie ukrywat wzruszenia.
— Wasz dziadek przyjezdzal tu z rodzicami na wakacje — opowiadat Olkowi i Adzie.



— Chodzilismy razem na grzyby i jagody, paslismy krowy... — Ma pan krowy? — zainteresowat
sig natychmiast Olek.

— A mam — usmiechnqt si¢ kolega dziadka.

— Ta starsza to Jagoda, a ta mlodsza — Malina.

— A kaczuszki? — chciala wiedzie¢ Ada.

— Kaczuszki tez sq. Cale popotudnie dzieci spedzily na zwiedzaniu stajni, obory i kurnika.
Adzie najbardziej podobato si¢ karmienie kur i kaczek, a Olkowi — krolikow. Oboje z
zachwytem przyglgdali sie, jak pan Stas czysci konia.

— Co prawda do pracy w polu uzywam traktora — opowiadat pan Stas — ale kiedy do Janusza
przyjadg goscie, to kazdy dzieciak marzy, zeby wsigs¢ na prawdziwego rumaka. Olkowi
natychmiast zaswiecity sie oczy.

— A czy ja... tez mogtbym sie przejechac? — zapytat z nadziejq w glosie.

— Na koniu czy na traktorze? — chcial wiedzie¢ pan Stas.

— Jak znam mego wnuka, to na jednym i drugim — zasmiaf si¢ dziadzio. Trzy dni przelecialy
jak z bicza strzelit. W tym czasie dzieci zdgzyly zaprzyjazni¢ sie z Burym, ktory okazal sie
Nadzwyczaj spokojnym koniem. Z Olkiem i Adg na grzbiecie spacerowal po calym
gospodarstwie, a w tym czasie prowadzqcy go za uzde pan Stanistaw opowiadal, jak mu sie
gospodarzy.

Okazato sie, Ze ma duze pole, na ktorym uprawia rzepak.

— Musicie przyjecha¢ w maju — zapraszal.

— Zobaczycie, jak pigknie kwitnie.

— Jak ty sobie, Stasiu, z tym wszystkim radzisz? — nie kryt uznania dziadzio.

— Wstaje o pigtej, oporzqdzam zwierzeta, a potem po kolei robi sig, co trzeba — odpart
zadowolony gospodarz.

— Wiesz, dziadziu, chyba bedg rolnikiem — zwierzyt si¢ Olek, gdy trzeba bylo pozegnaé
wiejskie ,, Ustronie” i ruszac do miasta.

— Bytbys gotow na tak ciezkq prace? — zdziwit si¢ dziadzio.

— Jasne — kiwngt glowg Olek.— A na wstawanie o pigtej rano? — Nad tym musiatbym jeszcze
popracowac... — przyznat si¢ najwiekszy spioch w rodzinie.

Dziecko odpowiada na pytania:

— Co zobaczyty dzieci w gospodarstwie syna pana Stasia?

— Co robili Olek i Ada podczas wizyty w gospodarstwie?

— Jakie obowiazki ma do wykonania rolnik?

4. Rozwigzywanie zagadek stuchowych — Odglosy z wiejskiego podworza.

Rodzic odtwarza dziecku dowolne nagranie odgltoséw zwierzat gospodarskich (kura, kaczka,
krowa, owca, kon, $winia, pies, kot, krolik). Zadaniem dziecka jest nazwanie zwierzecia,
ktore wydaje odtwarzany dzwiek. Zabawe mozna rozbudowa¢ o dzwieki maszyn rolniczych
wykorzystanych do pracy w polu.

5. Laczenie sylwet zwierzat ze zdjeciami ich domoéw i pokarméw — Wiem wszystko o
wierzetach.

Rodzic uktada na stole zdjecia: krowy, kury, konia, psa, oraz napisy: obora, kurnik, stajnia,

buda. Dziecko uktada sylwety zwierzat (jedna pod drugg) i podaje ich nazwy. Nastepnie



dopasowuje i uktada obok karteczki z nazwg ich doméw. Nast¢pnie uktada obok zdjeé
zwierzat obrazki przedstawiajace pokarmy zjadane przez zwierzeta gospodarskie.

6. Praca plastyczna — Zwierzeta na wsi.

Dziecko lepi z plasteliny sylwety zwierzat z wiejskiego podworka. Wykonuje takze inne
elementy wiejskiego krajobrazu (np. plot, koryto dla $winek, staw dla kaczek, drzewa,
kwiaty), wedlug witasnych pomystow. Praca moze mie¢ charakter przestrzenny lub zostaé
wylepiona na kartce papieru.

Dzien drugi: Zwierzeta 7 wiejskiego podworka i ich dzieci.

Cele:
- utrwalanie nazw i wygladu zwierzat z wiejskiego podworka (dorostych i mtodych),
- rozwijanie umiejetnosci opisywania wygladu zwierzat za pomocg przymiotnikow,
- pamig¢ciowe opanowanie piosenki,
- rozwijanie sprawnos$ci ruchowe;j.

Pomoce do przygotowania przez rodzicow w domu: poduszki, koce, butelki, ilustracje
zwierzat gospodarskich, ilustracje zwierzat hodowanych na wsi i ich dzieci, piosenka: Stary
Donald farme miai, papierowy kubek, czarny marker, biata kartka, kredki, nozyczki, klej,
tasma klejaca.

1. Zabawa rozwijajaca spostrzegawczos$¢ — Zgadnij jakie zwierze jest na obrazku?

Rodzic ktadzie je na stole obrazki zwierzat gospodarskich, w taki sposob, aby dziecko nie
widziato jakie zwierze si¢ na nich znajduje. Odkrywa je kolejno i pokazuje dziecku.
Zadaniem dziecka jest odgadnigcie, jakie zwierze znajduje si¢ na fotografii.

2. Zagadki ruchowe — Jakim jestem zwierzeciem?
Rodzic lub dziecko pokazuje za pomocg ruchu, jakim jest zwierzatkiem. Dziecko probuje
odgadnac¢ zagadke. Jesli zadanie jest zbyt trudne, nasladujemy glos tego zwierzecia.

3. Zabawa ruchowa — Tor przeszkod.

Rodzic uktada na podtodze poduszki, koce, butelki w taki sposob, aby powstat tor przeszkod.
Zadaniem dziecka jest pokonanie toru przeszkod poruszajac sie tak jak: kura, kon, krowa,
kaczka, piesek, kotek itp.

4. Zabawa dydaktyczna — Rodzina zwierzgt.

Rodzic informuje dziecko, ze kazde doroste zwierzg ma swoje dziecko, ktére ma inng nazwe.
Rodzic prezentuje dziecku ilustracje przedstawiajace rodziny zwierzat. Wspdlnie nazywaja
kazde ze zwierzat. Dziecko porownuje wyglad zwierzat, okreslajagc najwazniejsze réznice
miedzy nimi (np. kolor dorostej kaczki 1 matego kaczatka).

5. Aktywne stuchanie piosenki Stary Donald farme mial.

Rodzic korzystajac z zasobow internetowych odtwarza dziecku piosenke Stary Donald farme
mial. Dziecko stucha piosenki i stara si¢ zapamigta¢ tekst. Rodzic odtwarza piosenke kolejny
raz. Dziecko $piewa piosenke i powtarza odglosy zwierzat.



6. Praca plastyczna — Laciata kréwka z papierowego kubka.
Dziecko rysuje markerem czarne taty na papierowym kubku. Na biatej kartce rysuje glowe
krowy, ogon i nogi wraz z kopytami. Wycina gotowe elementy i przykleja je do kubka.

Dzien trzeci: Co nam dajg zwierzeta?

Cele:
- zapoznanie ze znaczeniem zwierzat hodowlanych w zyciu cztowieka,
- rozwijanie wrazliwosci dotykowej i smakowej,
- usprawnianie narzagdow mowy

Pomoce do przygotowania przez rodzicow w domu: produkty pochodzenia zwierzecego
(mleko, ser, welna, masto, jajka), zdjecia zwierzat hodowlanych na wsi (kura, owca, krowa),
zdjecia produktow pochodzacych od zwierzat (jajko, wetna, mleko), nagranie odgltosow
zwierzat gospodarskich, kiebek welny, butelka 0,51, rozowa bibuta, plastelina, klej, czarny
marker, klej, nozyczki, biata kartka A4.

1. Rozwiazywanie zagadek o zwierzetach hodowanych na wsi.

Rodzic czyta dziecku zagadki o zwierzgtach hodowanych na wsi:

Na sniadanie owies je, czasem rZeniem wita cie. (kon)

Ma ryjek rozowy i mate kopytka. Wszystko tadnie zjada ze swego korytka. (Swinia)
Ptak domowy, jajka znosi i o ziarnka, gdaczqgc, prosi. (kura)

Je trawe na lgce, czasem laty ma. A gdy rolnik jg wydoi, to mu mleko da. (krowa)
Kiedy idzie polng Sciezkq, kwacze glosno: kwa, kwa, kwa. (kaczka)

2. Zabawa badawcza — Co nam dajg zwierzeta?

Rodzic przygotowuje tace z wybranymi produktami pochodzacymi od zwierzat. Dziecko
dotyka produktow (welna, skora, jajka) oraz probuje i okresla ich smak (ser, mleko). Rodzic
zwraca dziecku uwage na to, ze zwierzeta sg dla ludzi zrédtem pokarmu, ktérego nie powinno
si¢ marnowa¢. Wyjasnia dziecku, ze dzigki hodowaniu zwierzat cztowiek pozyskuje surowce
do wytwarzania ubran i butéw.

Rodzic zadaje dziecku pytanie: Co mozna zrobi¢ z mleka?

Dziecko podaje swoje propozycje. Rodzic omawia z dzieckiem wykorzystanie kolejnych
produktow (welny, jaj i pior).

3. Zabawa dydaktyczna — Znajd? i dopasuj.

Rodzic pokazuje dziecku ilustracje zwierzat hodowanych na wsi (kura, owca, krowa), a
nastepnie prosi dziecko, by znalazto ilustracje z produktami, ktore otrzymujemy od tych
zwierzat (kura-jajka, owca- weklna, krowa-mleko). Rodzic uktada ilustracje zwierzat i
produktéw obrazkami do dotlu. Dziecko losuje dwie z nich, gdy znajdzie par¢ (zwierze i
pochodzacy od niego produkt) odktada je na bok. Jezeli odstoni ilustracje, ktore nie tworzg
pary, kladzie je z powrotem na dywanie, obrazkiem do dotu.



4. Shuchanie odglosow wiejskich zwierzat — Glosy z wiejskiego podworka.

Rodzic odtwarza dziecku nagrania odglosow wiejskich zwierzat. Dziecko odgaduje, do
jakiego zwierzgcia nalezy ustyszany dzwigk, nasladuje te odglosy, a nastepnie sposob
poruszania si¢ tych zwierzat.

5. Zabawa ruchowa — Po nitce do kiebka.

Rodzic zawigzuje dowolny przedmiot na koncu welnianej nitki i ukrywa go w pokoju
dziecka. Nastepnie rozwija wetniany ktebek na podtodze i1 tworzy $ciezke. Zadaniem dziecka
jest poruszanie si¢ po przygotowanej Sciezce. Zabawa konczy si¢ w chwili znalezienia
przedmiotu. Zabaw¢ mozna dowolnie modyfikowac i tworzy¢ nowe $ciezki.

6. Praca plastyczna — Swinka skarbonka z plastikowej butelki.

Rodzic nacina plastikowa butelke na grzbiecie w taki sposob, aby powstal otwor do
wrzucania monet. Dziecko okleja butelke r6zowa bibuta i wykleja z plasteliny oczy. Na biatej
kartce rysuje uszy, nogi i ogonek. Wycina elementy i przykleja je do butelki. Swinka gotowa!

Dzien czwarty: W wielkiej zagrodzie.

Cele:
- rozwigzywanie prostych zadan matematycznych,
- rozwijanie umiejetnosci tworzenia kompozycji przestrzennych

Pomoce do przygotowania przez rodzicow w domu: mate kartki z pytaniami, pudetko,
albumy 1 ksigzki przedstawiajace zdjecia zwierzat z wiejskiego podworka, kalka techniczna
lub przezroczysty papier do pieczenia, otdéwek, nozyczki, 2 wycigte prostokaty.

1. Zabawa plastyczna — Odrysowane zwierzgtka.

Rodzic uktada na stole ksigzki lub albumy, w ktérych znajduja si¢ zdjecia zwierzat z
wiejskiego podworka. Dziecko kopiuje 10 sylwet zwierzat za pomoca kalki technicznej lub
papieru do pieczenia. Nastepnie kazde zwierzatko wycina i koloruje.

2. Zabawa w nasladowanie — Jakie to zwierze?

Dziecko siada na podtodze i uwaznie obserwuje rodzica. Rodzic przedstawia za pomoca
pantomimy zwierzeta zyjace na wsi, np. kon galopuje, kaczka ptywa, kura wysiaduje jajko
itp. Gdy dziecko odgadnie zagadke, nastepuje zamiana rol.

3. Zabawa matematyczna — lle zwierzgt jest w zagrodzie?

Rodzic uktada na dywanie dwa prostokaty. Wyjasnia dziecku, ze sg to zagrody dla zwierzat.
Prosi dziecko, aby roztozyto na prostokatach (zagrodach) sylwety zwierzat, aby w kazdej
zagrodzie byto po tyle samo.

Rodzic mowi dziecku, ze z pierwszej zagrody uciekty dwa zwierzeta i odktada dwie sylwety
na bok. Prosi dziecko, aby policzyto i pokazato na palcach ile zwierzatek znajduje si¢ w obu



zagrodach. Dziecko moze samodziclnie zaproponowaé inne zadania matematyczne z
wykorzystaniem sylwet zwierzat.

4. Zabawa — Quiz o wiejskiej zagrodzie.
Rodzic zapisuje na matych karteczkach pytania i umieszcza je w matym pudetku. Przyktady
pytan:
- Dzieckiem jakiego zwierzecia jest cielak?
- Co daje nam owca?
- Jak nazywa sie dom kury?
- Dzieckiem jakiego zwierzecia jest jagnig?
- Jak nazywa si¢ dom krowy?
- Co daje nam krowa?
- Jakie zwierze strzeze gospodarstwa?
- Co daje nam koza?
Dziecko losuje kartke i odpowiada na pytania. Rodzic zapisuje odpowiedzi na kartce.

5. Zabawa sensoryczna — Wiejska zagroda.

Dziecko uktada na tacy ryz, makaron i inne produkty, ktore roznig si¢ w dotyku. Na tak
utworzonym podlozu ustawia figurki zwierzat gospodarskich (krowa, owca, kon, §winia,
koza, kot, pies i inne). Na makiecie mozna umiesci¢ pojazdy oraz postacie. Do zabawy mozna
wykorzysta¢ figurki ulepione przez dziecko z plasteliny.

Nauczycielki grupy: Beata Sroda i Barbara Grosz



